
Spielmodus

1. Hunsrücker Bubble-Soccer Europameisterschaft 2021

Dein Team spielt für ein europäisches Land eurer Wahl. Der Kreativität  für das Auftreten deines
Teams (Trikots, Banner, Schlachtruf, …) darfst du freien Lauf lassen.

Spielorte und Spielzeiten werden rechtzeitig bekannt gegeben. 

Vorrunde
 Gespielt wird in 4 Gruppen (A, B, C, D) zu je 4 Teams. 
 Das Spielsystem ist „Jeder gegen Jeden“. 
 Die Spielzeit beträgt 1 x 10 Minuten.
 Die beiden besten Teams einer jeden Gruppe qualifizieren sich für die Zwischenrunde.

Zwischenrunde
 Gespielt wird in zwei Gruppen.
 Es  spielen  der  Gruppensieger  Gruppe  A  gegen  Gruppenzweiten  Gruppe  B  und

Gruppenzweiter der Gruppe A gegen Gruppensieger Gruppe B; analog spielen die Teams aus
Gruppe C und Gruppe D.

 Die Spielzeit beträgt 1 x 10 Minuten.

Halbfinale
 Die Gewinner aus den Begegnungen der Gruppen A und B spielen gegeneinander; analog 

spielen die Gewinner aus den Begegnungen der Gruppen C und D.
 Die Spielzeit beträgt 2 x 10 Minuten.

Spiel um Platz 3
 Die Verlierer aus dem Halbfinale spielen um Platz 3.
 Die Spielzeit beträgt 2 x 10 Minuten.

Finale
 Die Gewinner aus dem Halbfinale spielen um die „Europameisterschaft“.
 Die Spielzeit beträgt 2 x 10 Minuten.

Auf Schiedsrichter wollen wir weitestgehend verzichten. Das Turnier soll Spaß bereiten, da ist FAIR
GEHT VOR selbstverständlich. Wir wollen lediglich die Tore zählen und als Zeitnehmer fungieren.
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